N° carte

Nom de la carte

Question

Réponse

OP14-001

Trafalgar Law

Puis-je échanger la puissance d'un Personnage
adverse avec celle d'un de mes Personnages ou avec
celle d'un autre Personnage adverse grace a l'effet
[Activation : Principale] ?

Non.

OP14-001

Trafalgar Law

Si I'un des Personnages ayant échangé sa puissance
grace a l'effet [Activation : Principale] quitte le
terrain, la puissance de I'autre Personnage impliqué

dans I'échange reprend-elle sa valeur d'origine ?

Non. Le Personnage restant conserve la puissance é
changée jusqu'a la fin du tour.

OP14-001

Trafalgar Law

Aprés avoir utilisé I'effet [Une fois par tour] de mon «
PRB02-002 Trafalgar Law », j'ai échangé les
puissances de « PRB02-002 Trafalgar Law » et de «
OP14-013 Monkey D. Luffy » grace a cet effet
[Activation : Principale]. A ce moment-Ia, & combien
s'éléve la puissance de mon « PRB02-002 Trafalgar
Law » ?

Dans le cas présent, la puissance de base de «
PRB02-002 Trafalgar Law » passe a 0, puis, en raison
de l'effet de « PRB02-002 Trafalgar Law » qui fait
perdre —2000 de puissance, celle-ci passe a —2000.

OP14-002

Urouge

Si ce Personnage a 4000 de puissance ou moins
lorsque j'active son effet [En attaquant], puis-je
mettre KO jusqu'a 1 Personnage adverse ayant 3000
de puissance de base ou moins ?

Non.

OP14-003

Capone "Gang" Bege

J'ai joué « OP13-091 Saint Marcus Mars » lorsque «
OP13-084 Saint Shepherd Ju Peter » était sur le
terrain et que j'avais 10 cartes ou plus dans ma Dé
fausse. La puissance de base de [Saint Marcus Mars]
s'éleve a 7000, donc puis-je mettre KO cette carte
avec son effet [Jouée] ?

Oui.

OP14-009

Trafalgar Law

Puis-je choisir mon Leader et 1 Personnage adverse
gréace a cet effet [Attaque adverse] ?

Non.

OP14-017

Shambles

Si I'un des Personnages ayant échangé sa puissance
gréace a l'effet [Principale] quitte le terrain, la
puissance de I'autre Personnage impliqué dans I'é
change reprend-elle sa valeur d'origine ?

Non. Le Personnage restant conserve la puissance é
changée jusqu'a la fin du tour.




Pendant le tour ou j'ai redressé 3 cartes DON!! grace
a l'effet [Activation : Principale], puis-je jouer un de
mes Personnages grace a un autre effet ?

Non.

OP14-020 |Dracule Mihawk
Quelle carte peut étre épuisée avec « Vous pouvez é |[Cet effet s'active en épuisant 1 carte redressée de
puiser 1 de vos cartes » de I'effet [Activation : votre terrain, de catégorie Leader, Personnage, Lieu,
Principale] ? ou DON!!.
OP14-020 |Dracule Mihawk
L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-t- |Oui. La condition d'activation est remplie en méme
il quand le Personnage attaque ? temps que pour les effets de type [En attaquant],
lorsque ce Personnage attaque.
OP14-021 |Issho
Quelle carte peut étre épuisée avec « Epuisez jusqu'a |Cet effet épuise 1 carte redressée du terrain de
1 carte adverse » de l'effet [En cas de KO] ? I'adversaire de catégorie Leader, Personnage, Lieu,
ou DON!!.
0OP14-024 |Kinémon
L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-t- [Oui.
il quand le Personnage attaque ?
0P14-027 ([Shanks
L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-t- [Oui.
il quand le Personnage attaque ?
0P14-028 [Johnny
Quelles cartes peuvent étre épuisées avec « Vous Cet effet s'active en épuisant un total de 2 cartes
pouvez épuiser 2 de vos cartes » de l'effet [Activation [redressées de votre terrain, de catégorie Leader,
: Principale] ? Personnage, Lieu, ou DON!!.
0OP14-029 (Tashigi
Puis-je épuiser cette carte [Tashigi] elle-méme avec |Oui.
ses propres effets [Tour adverse] ou [Activation :
Principale] ?
0OP14-029 (Tashigi




Si j'ai 5 cartes DON!! ou plus épuisées sur mon
terrain, puis-je n'en redresser que 4 ou moins avec
I'effet [Jouée] ?

Oui. A la fin du tour oll vous avez activé I'effet [Joué
e] de ce Personnage, vous pouvez choisir le nombre
de vos cartes DON!! que vous voulez redresser, avec
un maximum de 5 cartes.

OP14-031 [Nami
L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-t- [Oui.
il quand le Personnage attaque ?
OP14-032 [Mandrill humain
Quand ce Personnage redressé est mis KO, puis-je € |Non. Cet effet [En cas de KO] peut étre activé en é
puiser ce méme Personnage pour activer son effet puisant une carte de votre terrain autre que celle-ci.
[En cas de KO] ?
OP14-033 |Perona
Grace a cet effet [Une fois par tour], puis-je épuiser le|Oui.
Personnage qui allait étre mis KO ?
0OP14-034 |Monkey D. Luffy
L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-t- [Oui.
il quand le Personnage attaque ?
0P14-035 (Yosaku
Si j'ai 4 cartes DON!! épuisées sur mon terrain et 2 Oui.
cartes ou plus dans ma main, puis-je activer 2 fois
I'effet [Activation : Principale] ?
0P14-040 [Jinbe
Quand un de mes Personnages est joué pendant le Non. Dans le cas présent, vous devez piocher 1 carte.
tour adverse, puis-je refuser de piocher une carte
malgré I'effet [Tour adverse] ?
OP14-041 |Boa Hancock
Si je révéle 1 carte du dessus de mon deck gréce a Dans ce cas, piochez 2 cartes du dessus de votre deck
I'effet [Jouée] et qu'elle inclut «Equipage de Barbe (ceci incluant la carte que vous avez révélée), puis dé
Blanche» dans son type, que dois-je faire de la carte r|faussez 1 carte de votre main.
évélée ?
OP14-044 |Edward Newgate




OP14-045

Kuroobi

Ce Personnage peut-il gagner [Initiative] si j'ai dé
faussé ma main a cause d'un effet adverse tel que
I'effet [Déclenchement] de « OP09-111 Brook » ?

Oui.

OP14-048

Shiliew

Dois-je défausser toute ma main a cause de I'effet
[Jouée], méme si je ne renvoie aucun Personnage
adverse a la main de I'adversaire ?

Oui.

OP14-048

Shiliew

Puis-je renvoyer un Personnage adverse a la main de
I'adversaire avec I'effet [Jouée], méme si je n'ai
aucune carte dans ma main et qu'en la jouant je
n'aurai plus de carte a défausser ?

OP14-049

Jinbe

Ce Personnage peut-il gagner [Initiative] si j'ai dé
faussé ma main a cause d'un effet adverse tel que
I'effet [Déclenchement] de « OP09-111 Brook » ?

Oui.

OP14-053

Vista

Si mon Leader est « OP13-002 Portgas D. Ace » et
que pendant le tour adverse, cette carte est mise KO
alors que j'ai 7 cartes ou moins dans ma main, puis-je
considérer qu'elle a été mise KO avec une puissance
de base de 6000 et donc piocher une carte en
activant I'effet [DON!! x1] de « OP13-002 Portgas D.
Ace » ?

Oui.

OP14-054

Fisher Tiger

Si j'ai 5 cartes ou moins dans ma main quand l'effet
[Fin de votre tour] s'active, dois-je quand méme dé
fausser des cartes ?

Non. Défaussez des cartes uniquement si vous en
avez 6 ou plus dans votre main, jusqu'a n'en avoir
plus que 5.

OP14-056

Wadatsumi

« Quand une ou plusieurs cartes de votre main ont ét
é défaussées a cause d'un effet, I'effet de ce
Personnage est annulé pour tout le tour. » D'apreés ce
texte, les effets que ce Personnage a regu gréace a
I'activation d'effets d'autres cartes sont-ils aussi annul

és?

Non.

OP14-057

Pas d'inquiétude... Je prends l¢

Aprés avoir activé I'effet [Principale], si des
Personnages de type {Hommes-poissons} ou {Siré
nes} sont joués durant ce tour, gagneront-ils +1000
de puissance ?

Non.




Puis-je piocher 2 cartes si I'effet [Principale] est activé [Oui.
et que j'ai 3 cartes dans ma main, cette carte
comprise ?
0OP14-059 |Moi aussi, je veux venir avec v(
Puis-je choisir un Personnage adverse grace a l'effet |Non.
[Attaque adverse] ?
OP14-060 |Don Quijote Doflamingo
Si mon Leader n'est pas de type {Equipage de Don Oui.
Quijote} et que j'exécute DON!! —3 avec I'effet [Joué
e], « Jusqu'a 3 Personnages adverses ayant un colt
de 7 ou moins ne peuvent pas étre épuisés jusqu'a la
0P14-069 |Don Quijote Doflamingo fin de la prochaine phase de Fin de votre adversaire »
s'exécute-t-il ?
Quand ce Personnage active [Bloqueur], grace a son [Non.
effet, puis-je renvoyer a mon deck DON!! 1 carte
DON!! de mon terrain et redresser ce Personnage ?
0P14-070 (Buffalo
Si mon Leader n'est pas de type {Equipage de Don Non.
Quijote}, puis-je utiliser I'effet « Puis, il gagne +2000
de puissance pour tout le tour. » grace a I'effet
[Contre] ?
0OP14-078 |Fils balistiques
Le « vos effets » dans « Tous les Personnages Cela désigne les effets du joueur qui joue ce
adverses ne peuvent pas quitter le terrain a cause de [[Crocodile] en tant que Leader. Par exemple, si vous
vos effets. » désigne les effets de quel joueur ? avez cette carte comme Leader et que vous activez «
EB01-051 Index Gun », vous pouvez placer dans
0P14-079 |Crocodile votre Défausse 2 cartes du dessus de votre deck,
mais méme si vous choisissez « 1 Personnage
adverse ayant un co(t de 5 ou moins », ce dernier ne
peut pas étre mis KO.
Le Personnage mis KO par I'effet [Activation : Oui. Dans ce cas, son effet [En cas de KO] s'active
Principale] peut-il activer son effet [En cas de KO] s'il |aprés avoir exécuté « Réduisez de —10 le co(it de
en posséde un ? jusqu'a 1 Personnage adverse pour tout le tour. Puis,
vous pouvez placer dans votre Défausse 2 cartes du
OP14-079 |Crocodile dessus de votre deck ».
Le Personnage mis KO par I'effet [Activation : Oui. Dans ce cas, son effet [En cas de KO] s'active
Principale] peut-il activer son effet [En cas de KO] s'il |aprés avoir exécuté « Votre Leader et tous vos
en posséde un ? Personnages gagnent +1000 de puissance pour tout
le tour ».
OP14-080 |Gecko Moria




Aprées avoir activé I'effet [Activation : Principale], mes
Personnages joués ensuite gagneront-ils +1000 de
puissance pour tout le tour ?

Non.

OP14-080 |Gecko Moria
Aprées avoir activé I'effet [En cas de KO], si je joue des|Non.
Personnages de type {Equipage de Thriller Bark}
avant la fin de la prochaine phase de Fin de mon
adversaire, puis-je augmenter de +4 leur colt ?
0OP14-082 |Grui-Chuck
Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé [Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
clenchement] ? cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.
0OP14-082 |Grui-Chuck
Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé [Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
clenchement] ? cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.
OP14-089 [Ryuma
Si j'ai 9 cartes dans ma Défausse et que j'active I'effet|Oui.
[Contre], puis-je utiliser I'effet « jusqu'a 1 de vos
Leaders ou Personnages gagne +4000 de puissance
pour tout le combat » ?
0OP14-096 |Ground Death
Aprés avoir activé I'effet [Principale], si je joue des Non.
Personnages incluant «Baroque Works» dans leur
type avant la fin de la prochaine phase de Fin de mon
adversaire, puis-je augmenter de +3 leur co(t ?
0P14-098 [Barchan
Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé [Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
clenchement] ? cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.
OP14-100 [Absalom
Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé [Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
clenchement] ? cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.
OP14-102 |Kumacy




OP14-109

Victoria Cindry

Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé
clenchement] ?

Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.

OP14-110

Docteur Hogback

Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [Dé
clenchement] ?

Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.

OP14-111

Perona

Puis-je jouer cette carte grace a son propre effet [D
éclenchement] ?

Non. La carte dont I'effet [Déclenchement] est en
cours de résolution ne se trouve pas dans la Dé
fausse.

OP14-112

Boa Hancock

Si mon Leader n'est pas de type {Sept grands
corsaires}, puis-je utiliser I'effet « Puis, ajoutez a la
main de son propriétaire jusqu'a 1 carte du dessus
de la Vie adverse » avec l'effet [Jouée] ?

Non.

OP14-115

Rindo

Dois-je subir 1 dégat a cause de I'effet [Tour
adverse] méme si je n'ai pas ajouté de carte du
dessus de mon deck a ma Vie ?

Oui.

OP14-119

Dracule Mihawk

L'effet « quand ce Personnage est épuisé » s'active-
t-il quand le Personnage attaque ?

Oui.

S'il n'y a que des Personnages ayant un co(t de 10
ou plus sur le terrain de |'adversaire, puis-je piocher
1 carte grace a l'effet [Jouée] ?

Oui.

OP14-120 |Crocodile
Si 2 de mes Personnages de type {Equipage de Don |Oui. Dans ce cas, vous devez choisir de placer 2
Quijote} sont placés au-dessous du deck par I'effet [Personnages au-dessous du deck ou de renvoyer 1
d'un « OP06-058 Lame-gravité, tigre furieux » carte DON!! au deck DON!! a la place.
adverse, puis-je renvoyer 1 carte DON!! au deck

OP14-061 |Vergo

DON!! avec I'effet de « OP14-061 Vergo » et garder
les 2 Personnages choisis sur le terrain ?




OP14-020

Dracule Mihawk

S'il n'y a pas de Personnage ayant un coit de 5 ou
plus, puis-je activer cet effet [Activation : Principale]
pour épuiser une de mes cartes, puis jouer une de
mes cartes Personnage pendant ce tour ?

Oui. Dans ce cas, vous ne pouvez pas redresser de
carte DON!! avec cet effet [Activation : Principale],
mais vous pouvez jouer une carte Personnage
pendant ce tour.

OP14-033

Perona

Si ce Personnage m'appartenant a été joué pendant
la phase Principale d'un tour adverse, jusqu'a la
phase de Fin de quel tour les Personnages adverses
choisis grace a I'effet [Jouée] ne peuvent-ils pas étre
épuisés ?

Dans ce cas, les Personnages choisis ne peuvent pas
étre épuisés jusqu'a la fin de la phase de Fin du tour
adverse actuel.

OP14-060

Don Quijote Doflamingo

L'adversaire a activé I'effet [Activation : Principale]
de son Leader « OP12-020 Roronoa Zoro » et ne
peut pas attaquer de Personnage ayant un co(t de
base de 7 ou moins pendant tout le tour. Lorsque le
Leader adverse [Roronoa Zoro] attaque ensuite
mon Leader « OP14-060 Don Quijote Doflamingo »,
puis-je utiliser I'effet [Attaque adverse] de mon
Leader pour changer la cible de I'attaque par un de
mes Personnages ayant un co(t de base de 7 ou
moins ?

OP14-060

Don Quijote Doflamingo

Quand le Leader adverse « OP12-020 Roronoa Zoro
» a déclaré une attaque sur I'un de mes
Personnages, j'ai utilisé I'effet [Attaque adverse] de
ce Leader pour faire de mon Leader la cible de
I'attaque a la place de mon Personnage. Dans ce
cas, |'adversaire peut-il utiliser la partie « Si ce
Leader combat contre un Personnage adverse » de
I'effet [Activation : Principale] de « OP12-020
Roronoa Zoro » pour redresser son Leader ?

Non.

EB04-001

Jewelry Bonney

Puis-je ne pas ajouter a ma main 1 carte du dessus
de ma Vie avec I'effet [Activation : Principale] si j'ai
2 cartes ou plus dans ma Vie ?

Oui. Dans ce cas, vous pouvez réduire de -1000 la
puissance de jusqu'a 1 Personnage adverse et ne
pas ajouter a votre main de carte de votre Vie.

EB04-011

L'Ecaillé

Si ce Personnage est mon seul Personnage de type
{Monstres marins}, que se passe-t-il lors de I'effet
[Jouée] ?

Dans ce cas, piochez 1 carte et défaussez 1 carte de
votre main.

EB04-011

L'Ecaillé

Les cartes ayant [Initiative : Personnage] peuvent-
elles attaquer les Personnages redressés durant le
tour ou elles sont jouées ?

Non. Comme pour les attaques classiques, elles ne
peuvent attaquer que des Personnages épuisés.




EB04-012

Kikunojo

Les cartes ayant [Initiative : Personnage] peuvent-
elles attaquer les Personnages redressés durant le
tour ou elles sont jouées ?

Non. Comme pour les attaques classiques, elles ne
peuvent attaquer que des Personnages épuisés.

EB04-015

Jinbe

Quand ce Personnage est mis KO, puis-je I'épuiser
grace a |'effet [En cas de KO] ?

Non.

EB04-016

L'Oiseau

Apres l'activation de I'effet [Activation : Principale],
puis-je redresser 1 carte DON!! avec I'effet [Fin de

votre tour] de « OP07-021 Urouge » a la fin du tour
?

Non.

EB04-018

Mégalo

Si ce Personnage est joué épuisé via un effet
permettant par exemple de jouer une carte
Personnage épuisée, puis-je mettre KO un
Personnage adverse avec |'effet [Jouée] ?

Non.

EB04-022

Issho

Puis-je défausser 2 cartes de ma main grace a l'effet
[Jouée] lorsque mon adversaire a 5 cartes ou moins
dans sa main ?

Oui. Dans ce cas, votre adversaire n'effectue pas
I'action « il place 2 cartes de sa main au-dessous de
son deck dans I'ordre de son choix ».

EB04-034

Charlotte Pudding

Si j'active cet effet [Attaque adverse] lorsque j'ai 3
cartes dans ma Défausse et que le nombre de
cartes dans ma Défausse passe a 4 en défaussant 1
carte de ma main, jusqu'a 1 de mes Leaders ou

Personnages peuvent-ils gagner +2000 de puissance
?

EB04-043

Kaku

Si cette carte quitte le terrain a cause d'un effet
adverse, puis-je placer 3 cartes de ma Défausse au-
dessous de mon deck dans I'ordre de mon choix a la
place grace a I'effet [Une fois par tour] ?

Oui.

EB04-043

Kaku

Si plusieurs de mes Personnages noirs ayant un co(t
de base de 5 ou moins quittent le terrain simultané
ment a cause d'un effet adverse, puis-je placer 3
cartes de ma Défausse au-dessous de mon deck
dans 'ordre de mon choix a la place grace a I'effet
[Une fois par tour] ?

Oui. Dans ce cas, tous ces Personnages doivent
quitter le terrain, ou placez 3 cartes de votre Dé
fausse au-dessous de votre deck et gardez sur le
terrain tous les Personnages qui devaient le quitter.




EB04-044

Kobby

Si je joue ce Personnage grace a I'effet [Jouée] de «
OP11-092 Hermep » et que ce Personnage quitte le
terrain a la fin du tour, puis-je défausser 1 carte de
ma main a la place et garder ce Personnage sur le
terrain ?

Oui.

EB04-040

Torche du dragon

Si je n'ai pas de [Kaido] sur mon terrain, puis-je é
puiser 6 cartes DON!! et épuiser 1 Personnage
adverse grace a l'effet [Principale] ?

Oui.




