
N° carte Nom de la carte Question Réponse

OP12-001 Silvers Rayleigh

6 de mes cartes DON!! sont redressées et mon

adversaire a attaqué mon Leader. J'ai utilisé un Évé

nement ayant un coût de 1 et un effet [Contre], et

mes cartes DON!! redressées sont donc passées à 5.

Mon Leader peut-il gagner +2000 de puissance en

plus grâce à l'effet [Attaque adverse] induit par

l'attaque de mon adversaire ?

Non. L'effet [Attaque adverse] se déclenche avant

l'utilisation de l'effet [Contre].

OP12-003 Crocus

Quand je subis des dégâts et que j'active [Dé

clenchement], puis-je choisir l'ordre d'activation de

l'effet de ce Leader et de [Déclenchement] ?

Non. L'effet [Déclenchement] doit impérativement ê

tre résolu en premier. Quand vous subissez des dégâ

ts, vous devez d'abord vérifier votre Vie et activer ou

non [Déclenchement]. Puis, après résolution de l'effet

de [Déclenchement], l'effet « Quand vous subissez

des dégâts » de ce Leader se déclenche.

OP12-004 Oden Kozuki

Lorsque je subis 2 dégâts à cause de [Double

attaque] et que j’active des [Déclenchement], à quel

moment puis-je activer l’effet de ce Leader « Quand

vous subissez des dégâts » ?

Dans ce cas, vous traitez d’abord le 1er dégât et le [D

éclenchement] correspondant, puis le 2e dégât et son

[Déclenchement].

OP12-006 Shakuyaku

Une fois ces deux traitements terminés, vous pouvez

alors activer l’effet de ce Leader « Quand vous

subissez des dégâts ».

OP12-009 Jinbe

Si mon Leader est cette carte, les cartes DON!! que je

place lors de mon premier tour sont-elles données à

mon Leader ?

Non. Lors de votre premier tour ou d'un autre tour,

s'il n'y a aucune de vos cartes DON!! sur le terrain au

début de ce tour, toutes les cartes DON!! que vous

placez durant la Phase de DON!! sont placées dans la

zone de Coût et ne sont pas données à ce Leader.

OP12-013 Octy

Si ce Personnage est mis KO par un effet adverse,

puis-je placer ce Personnage dans la Défausse grâce à

son propre effet ?

Oui. Dans ce cas, ce Personnage est placé dans la Dé

fausse sans être mis KO. Les effets tels que « Quand

un Personnage est mis KO » ne sont pas non plus

activés.

OP12-014 Boa Hancock

Puis-je ajouter à ma main une carte de type

{Royaume d'Alabasta} ayant un coût de 1 ou moins

grâce à l'effet [Jouée] ?

Non. Cet effet ajoute à votre main soit une carte de

type {Royaume d'Alabasta} ayant un coût de 2 ou

plus, soit une carte de type {Équipage de Chapeau de

Paille} ayant un coût de 2 ou plus.



OP12-014 Boa Hancock

Si la puissance actuelle de ce Personnage est de 2000

ou moins, puis-je réduire la puissance de ce

Personnage de −2000 grâce à l'effet [Une fois par

tour] ?

Oui.

OP12-015 Monkey D. Luffy

Si ce Personnage est mis KO pendant le tour où son

effet [Jouée] a été activé, puis-je jouer un

Personnage de ma main ayant un coût de 5 grâce à

l'effet [En cas de KO] ?

Non.

OP12-015 Monkey D. Luffy

Si j'active cet effet [Jouée] et que je ne peux pas

jouer de cartes de ma main pendant le tour, puis-je

jouer un de mes Personnages grâce à un autre effet

tel que « jouez jusqu'à 1 carte Personnage de votre

main » ?

Oui. Cet effet interdit de jouer des Personnages ou

des Lieux de votre main en payant leur coût normal,

ou d'activer les effets d'Événements.

OP12-016
Une détermination sans

faille, voilà la vraie force !!

*Cette carte fait l'objet d'un ruling spécial.

OP12-016
Une détermination sans

faille, voilà la vraie force !!

Ce Personnage lui-même peut-il être renvoyé à la

main grâce à l'effet [Jouée] ?

Oui. Dans ce cas également, vous pouvez jouer jusqu'

à 1 carte Personnage épuisée de votre main ayant un

coût de 5 ou moins.

OP12-016
Une détermination sans

faille, voilà la vraie force !!

Les effets indiquant « ne peut pas être épuisé » sont-

ils des effets empêchant d'attaquer ?

Oui.

OP12-017 Fluide perceptif

Cet effet place la carte dans un état où elle ne peut

pas effectuer d'actions nécessitant d'être épuisée,

telles qu'attaquer ou activer [Bloqueur].

OP12-017 Fluide perceptif

Les effets indiquant « ne peut pas être épuisé » sont-

ils des effets empêchant d'activer des effets tels que «

 [Activation : Principale] Vous pouvez épuiser ce

Personnage : » ?

Oui.



OP12-017 Fluide perceptif

Cet effet place la carte dans un état où elle ne peut

pas effectuer d'actions nécessitant d'être épuisée,

telles qu'attaquer ou activer [Bloqueur].

OP12-017 Fluide perceptif

Les effets indiquant « ne peut pas être épuisé » sont-

ils des effets empêchant d'activer l'effet [Bloqueur]

d'un Personnage ?

Oui.

OP12-018 Fluide royal

Cet effet place la carte dans un état où elle ne peut

pas effectuer d'actions nécessitant d'être épuisée,

telles qu'attaquer ou activer [Bloqueur].

OP12-019 Fluide offensif

Les effets indiquant « ne peut pas être épuisé » sont-

ils des effets empêchant un Personnage d'être épuisé

par les effets de mes autres cartes ou de celles de

mon adversaire ?

Oui.

OP12-019 Fluide offensif

Cet effet place la carte dans un état où elle ne peut

pas effectuer d'actions nécessitant d'être épuisée,

telles qu'attaquer ou activer [Bloqueur].

OP12-019 Fluide offensif

Que désigne le « cartes adverses » de cet effet ? Le Leader, un Personnage, une carte DON!! ou un

Lieu se trouvant sur le terrain adverse.

OP12-020 Roronoa Zoro

Lorsque je donne des cartes DON!! épuisées grâce à

l'effet [Jouée], puis-je donner 2 cartes DON!! à mon

Leader et 2 cartes DON!! à 1 de mes Personnages ?

Oui.

OP12-020 Roronoa Zoro

Lorsque je donne des cartes DON!! épuisées grâce à

l'effet [Jouée], puis-je donner des cartes DON!! à 2 de

mes Personnages ?

Non.



OP12-020 Roronoa Zoro

Si ce Personnage est mis KO par un effet adverse,

puis-je placer ce Personnage dans la Défausse grâce à

son propre effet ?

Oui. Dans ce cas, ce Personnage est placé dans la Dé

fausse sans être mis KO. Les effets tels que « Quand

un Personnage est mis KO » ne sont pas non plus

activés.

OP12-020 Roronoa Zoro

Si mon Leader est « OP07-038 Boa Hancock », puis-

je piocher 2 cartes grâce à l'effet [En cas de KO] ?

Oui.

OP12-024 Gyukimaru

Si je place ce Personnage lui-même dans la Défausse

grâce à l'effet [En attaquant], puis-je piocher 1 carte

 ?

Oui. Dans ce cas, le combat de ce Personnage se

termine après la fin de cette étape d'attaque.

OP12-027 Koshiro

Si j'ai 4 cartes ou plus dans ma Vie grâce à l'effet [Jou

ée], puis-je donner jusqu'à 1 carte DON!! épuisée à

mon Leader ?

Non.

OP12-028 Hiyori Kozuki

Si ce Personnage est mis KO par un effet adverse,

puis-je placer ce Personnage dans la Défausse grâce à

son propre effet ?

Oui. Dans ce cas, ce Personnage est placé dans la Dé

fausse sans être mis KO. Les effets tels que « Quand

un Personnage est mis KO » ne sont pas non plus

activés.

OP12-034 Perona

Si j'active cet effet [Jouée] et qu'après avoir résolu « 

tous les Personnages adverses perdent −2000 de

puissance jusqu'à la fin de la prochaine phase de Fin

de votre adversaire », un Personnage est joué durant

le tour adverse suivant, sa puissance sera-t-elle ré

duite de −2000 ?

Non.

OP12-036 Roronoa Zoro

Puis-je mettre KO un Personnage ayant 5000 de

puissance de base ou plus et une puissance actuelle

de 3000 ou moins grâce à l'effet [Principale] ?

Non.

OP12-040 Kuzan

À quel moment du début de partie « En début de

partie, jouez jusqu'à 1 carte Lieu de type {Terre

Sainte de Marie Joie} de votre deck » est-il résolu ?

Parmi les préparatifs du duel, après avoir mélangé

votre deck, révélé votre carte Leader et déterminé qui

commence, les effets « En début de partie » sont ré

solus avant de préparer votre main de départ.



OP12-041 Sanji

Dans le cas de ce Leader, après avoir déterminé le

joueur qui commence, le joueur utilisant ce Leader

choisit de chercher et de jouer ou non jusqu'à 1 carte

Lieu de type {Terre Sainte de Marie Joie} de son

deck. S'il choisit de la chercher, le deck est à nouveau

mélangé.

OP12-041 Sanji

Si mon adversaire et moi utilisons tous les deux ce

Leader, lequel des joueurs résout en premier « En dé

but de partie, jouez jusqu'à 1 carte Lieu de type

{Terre Sainte de Marie Joie} de votre deck » ?

Lorsque les deux joueurs résolvent cet effet « En dé

but de partie », le joueur qui commence la partie joue

d'abord sa carte Lieu, puis le second joueur joue sa

carte Lieu.

OP12-041 Sanji

À quoi correspond l'attribut <?> de ce Leader ? L'attribut de ce Leader est un attribut qui diffère de

<Tranche>, <Frappe>, <Distance>, <Spécial> et

<Sagesse>.

OP12-041 Sanji

Puis-je défausser une carte de ma main qui n'inclut

pas «Dragon Céleste» dans son type grâce à l'effet

[Activation : Principale] ?

Oui.

OP12-041 Sanji

Dois-je aussi placer ce Personnage lui-même dans la

Défausse avec l'effet [Activation : Principale] ?

Oui. Tous vos Personnages, y compris ce Personnage,

sont à placer dans la Défausse.

OP12-046 Zéphyr

La puissance de base de « OP13-082 Cinq Doyens »

passe-t-elle de 12000 à 7000 grâce à l'effet [Votre

tour] ?

Oui.

OP12-048 Don Quijote Rosinante

Si j'ai 0 Personnage sur mon terrain, puis-je mettre

KO un Personnage adverse grâce à l'effet [Principale]

 ?

Non.

OP12-048 Don Quijote Rosinante

Puis-je mettre KO un Lieu adverse ayant un coût de 6

ou moins grâce à l'effet [Principale] ?

Non.



OP12-048 Don Quijote Rosinante

Quand je joue un de mes Personnages ayant [Dé

clenchement], puis-je donner jusqu'à 2 cartes DON!!

épuisées à ce Personnage grâce à l'effet [Votre tour]

 ?

Oui.

OP12-053 Borsalino

Si le nombre de cartes dans ma Vie est supérieur à

celui de la Vie adverse en raison de l'effet [Activation

 : Principale], puis-je épuiser jusqu'à 1 Personnage

adverse ayant un coût de 3 ou moins ?

Non.

OP12-056 Monkey D. Garp

Dans ce cas, vous ne pouvez ni piocher 1 carte, ni é

puiser jusqu'à 1 Personnage adverse ayant un coût de

3 ou moins.

OP12-057 Ice Block, bec de faisan

Quand ce Personnage est joué grâce à son effet [Dé

clenchement], peut-il gagner [Bloqueur] grâce à son

propre effet [Tour adverse] ?

Non. Cet effet [Tour adverse] est un effet pouvant ê

tre activé quand un effet [Déclenchement] est activé

alors que ce Personnage est sur le terrain.

OP12-058
Je ferai de Barbe

Blanche... le roi des pirates

Si mon Leader n'est pas de type {Egg Head} quand

[Jouée] est activé, mon adversaire ajoute-t-il à sa

main 1 carte du dessus de sa Vie ?

Non. Dans ce cas, votre adversaire n'ajoute pas à sa

main la carte tout au-dessus de sa Vie.

OP12-059 Concassé

Si la carte tout au-dessus de ma Vie est face visible et

que ce Personnage quitte le terrain à cause d'un effet

adverse, puis-je retourner 1 carte du dessus de ma

Vie face visible à la place ?

Non.

OP12-060 Bœuf Burst

Puis-je jouer cette carte Personnage grâce à son effet

[Déclenchement] ?

Non.

OP12-061 Don Quijote Rosinante

Si mon Leader est de couleur verte seulement, puis-je

jouer une carte Personnage ayant un coût de base de

5 ou plus pendant le tour où j'ai activé l'effet [Jouée]

 ?

Oui. Dans ce cas, vous ne pouvez pas redresser 4 de

vos cartes DON!!.



OP12-061 Don Quijote Rosinante

Si j'ai renvoyé à la main 1 Personnage adverse ayant

un coût de 5 ou moins grâce à l'effet [Jouée], mon

adversaire peut-il choisir de ne pas jouer une carte

Personnage de sa main ayant un coût de 4 ou moins

 ?

Oui.

OP12-061 Don Quijote Rosinante

Si je n'ai pas renvoyé à la main 1 Personnage adverse

ayant un coût de 5 ou moins grâce à l'effet [Jouée],

mon adversaire peut-il jouer une carte Personnage de

sa main ayant un coût de 4 ou moins ?

Non.

OP12-061 Don Quijote Rosinante

Si vous n'avez pas choisi de Personnage adverse avec

« jusqu'à 1 Personnage adverse ayant un coût de 5

ou moins », ou si le Personnage choisi n'est pas

renvoyé à la main à cause d'un autre effet, votre

adversaire ne peut pas jouer une carte Personnage de

sa main ayant un coût de 4 ou moins.

OP12-073 Trafalgar Law

Si je n'ai pas donné 1 carte DON!! épuisée à mon

Leader mais que j'ai renvoyé à la main de mon

adversaire 1 Personnage adverse ayant un coût de 5

ou moins grâce à l'effet [Jouée], mon adversaire

peut-il jouer une carte Personnage de sa main ayant

un coût de 4 ou moins ?

Oui.

OP12-075 Miss Allsunday

Le Leader adverse est « OP12-081 Koala ». J'ai joué

ce Personnage, activé son effet [Jouée], et mon

adversaire a joué une carte Personnage de sa main

ayant un coût de 4 ou moins. Dans ce cas, mon

adversaire peut-il activer l'effet de son Leader « 

OP12-081 Koala » « quand votre adversaire joue un

Personnage ayant un coût de base de 8 ou plus ou

quand il joue un Personnage grâce à l'effet d'un

Personnage » ?

Non. Dans ce cas, c'est le joueur adverse utilisant le

Leader « OP12-081 Koala » qui a joué un Personnage

grâce à l'effet d'un Personnage.

OP12-078 Brochette

Si je choisis un Personnage ayant un coût de 9 ou

plus grâce à l'effet [Activation : Principale], le coût de

ce dernier dépassera-t-il 10 ?

Oui.

OP12-079

Luffy est l'homme qui

deviendra le roi des pirates

 !!

La carte ajoutée à ma main grâce à l'effet [Principale]

doit-elle être révélée à mon adversaire ?

Non.

OP12-081 Koala

Si mon adversaire joue un Personnage grâce à l'effet

[Déclenchement] d'une carte Personnage, l'effet [Une

fois par tour] peut-il être activé ?

Non. Le fait qu'un Personnage soit joué grâce à un

effet [Déclenchement] n'est pas un effet de

Personnage.



OP12-081 Koala

Puis-je faire ajouter 2 cartes à la main de mon

adversaire depuis le dessus de sa Vie à grâce à cet

effet [Une fois par tour] lorsque qu'il joue une carte

Personnage ayant un coût de base de 8 ou plus grâce

à l'effet d'un autre Personnage ?

Non, votre adversaire n'ajoute qu'1 carte à sa main

depuis sa Vie.

OP12-081 Koala

Mon adversaire a joué « OP06-119 Sanji » alors qu'il

a 0 carte dans sa Vie, et a joué « OP08-069 Charlotte

Linlin » grâce à l'effet [Jouée] de celui-ci. Dans ce

cas, après que mon adversaire a ajouté à sa Vie une

carte de son deck grâce à l'effet de [Charlotte Linlin],

puis-je activer l'effet [Une fois par tour] de ce Leader

et faire ajouter à sa main une carte de sa Vie à mon

adversaire ?

Oui. Après avoir choisi de ne pas activer l'effet [Une

fois par tour] de [Koala] suivant l'arrivée de [Sanji]

sur le terrain et avoir activé l'effet [Jouée] de

[Charlotte Linlin], vous pouvez activer l'effet [Une fois

par tour] suivant l'arrivée de [Charlotte Linlin] sur le

terrain.

OP12-099 Calgara

L'effet [Votre tour] s'active-t-il quand une carte quitte

ma Vie ou la Vie de mon adversaire ?

Il s'active quand une carte quitte votre Vie ou celle de

votre adversaire.

OP12-099 Calgara

Puis-je utiliser l'effet [Votre tour] 2 fois et piocher 2

cartes au total quand une carte quitte ma Vie alors

que j'ai 2 exemplaires de cette carte sur mon terrain

 ?

Non. Après avoir pioché 1 carte la première fois grâce

à l'effet, « vous ne pouvez pas piocher de carte grâce

à un de vos effets pour tout le tour » est désormais

actif, et vous ne pouvez donc pas piocher de carte la

deuxième fois.

OP12-102 Shirahoshi

Puis-je effectuer « vous pouvez retourner 1 carte du

dessus de votre Vie face visible à la place » quand

cette carte même quitte le terrain à cause d'un effet

adverse ?

Oui.

OP12-118 Jewelry Bonney

S'il y a 7 cartes épuisées ou moins sur mon terrain,

qu'en est-il de l'effet « redressez jusqu'à 1 de vos

cartes DON!! » ?

Dans ce cas, vous ne pouvez pas redresser de cartes

DON!!.


